彰化縣芬園鄉103年度「鄉長盃籃球三對三鬥牛賽」競賽規則

1. 比賽期間，凡無故棄權者、任意更改隊員名單、冒名頂替、重複報名或資格不符者，取消該隊比賽資格。

2. 若有抗議事件或不服裁判之判決者，均由大會審判委員判定之，不得異議。

3. 每隊應於比賽前十分鐘向大會報到，如逾出賽時間五分鐘者，以棄權論，惟大會所列賽程之比賽時間仍以大會報告為準，必要時大會得宣布提前或延後比賽，請各隊隨時注意大會報告。
4. 初賽採五分鐘十三分制，決賽採七分鐘十三分制，投籃得分記兩分，三分線投籃得分計三分，罰球得分記一分，先達十三分者的一方為勝隊，如比賽終了均未達十三分，以得分較多之球隊為勝隊，平手則採罰球PK制，以猜拳決定罰球權，先進球者為勝；倘再次平手採驟死賽，兩隊各推派一名參賽選手，先進球為贏者。同一循環各隊戰績相同者，以負分較少隊伍優先晉級。

5. 比賽開始時，第一控球權由猜拳決定。進攻隊投籃得分後控球權歸對方所有。發球時，進攻隊員須站在三分線發球，球必須經由防守隊檢查，為求正規得分，進攻隊發球者必須先行傳球，方可繼續進攻，而不得投籃或運球，否則即屬違例。若未經傳球即投射碰觸籃板或籃框，則攻守互換。

6. 如有跳球情況發生，由猜拳決定之。每當控球權轉移時（包括防守隊搶得籃球、防守隊抄球，以及進攻隊得分），取得球權的一方均需退至發球線（俗稱回線-雙腳踩穩三分線），重新進攻，始可繼續比賽。

7. 比賽籃下三秒鐘違例，每位球員有三次個人犯規，團隊犯規第五次後對方獲二次罰球權，罰球每進一球則得一分，罰球不論得分與否，發球權即轉換給犯規隊。

8. 進攻球隊須在24秒內投籃，如有延遲，由防守隊控球權。
9. 比賽進行時，進攻隊球員搶到籃板球可繼續進攻。

10. 投籃球進犯規，得分照算，並加罰。

11. 參賽選手於比賽時需將證明文件（身份證、學生證等）備查，由主辦單位派專人查核，若隊伍中無人設籍本鄉，除特例（表演賽性質）外，該隊之競賽勝負將不列入成績計算。如對競賽對手身份有疑問者，需於比賽前提出，比賽結束後不得向大會提出任何議異。
12. 比賽規則中有關犯規、違例，於前述規則中無法詳列者，依最新修訂之國際籃球規則執行。

13. 本競賽規則如有未盡事宜得由主辦單位，隨時增補修訂之。

